    Глава VI  Совместное Матование Конем и Пушкой
Методы Совместного матования Конем и Пушкой могут быть разделены на Матование Конем и Пушкой и Матование Конем, Пушкой и Пешкой.

     1. Матование Конем и Пушкой
Вообще говоря, совместное матующее нападение Конем и Пушкой по своим тактическим особенностям превосходит матующее нападение двумя Конями или двумя Пушками. Обычно атакующая сторона использует Пушку, чтобы с ее помощью сначала организовать сдерживание защищающих фигур противника. И далее применяет Коня, начав совместное нападение, - Конем проводит последовательно шахования, чтобы управлять перемещением Короля противника. Затем, используя силу своего собственного Короля, атакующая сторона выполняет нападение Пушкой. Это может заканчиваться различными позиционными вариантами "Совместного Матования Конем и Пушкой".

Игра 1. (рис. 154)
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Красные выигрывают:

1. H9+8  K4+1

2. H8-7   K4+1

3. C2+6! A5+6

4. C2=9  P7=6

5. H7+8

Объявив шах Конем, красные вынуждают черного Короля переместиться на вершину Крепости. Далее Пушка красных создает угрозу мата и перемещается на левый фланг. Используя силу своего Короля на центральной вертикали, красные преуспевают в выполнении "Матования Конем и Пушкой".

Игра 2. (рис. 155)
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Красные выигрывают:

1. H3+5     K4-1(1)

2. H5+7     K4-1(2)

3. H7+8     K4=5

4. C9=3(3) R4=7

5. H8-6      K5=4

5. C3=6

(1) Если бы черные сыграли - K4=5, красные выиграли бы игру - C9=5.

(2) Если черные играют - K4+1, то 3.H7+8, K4-1; 4.C9+4. Победа красных.

(3) Пушка переводится на противоположенную сторону, угрожая матованием, и вынуждая черную Ладью оставить "вертикаль подмышки Короля". Красные преуспевают в проведении "Матования Конем и Пушкой".

Игра 3. (рис. 156)
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Красные выигрывают:

1. H2+3  K5=6

2. H3-1! K6+1

3. C1-3   A5+4

4. H1-3   K6-1

5. H3+2  K6+1

6. C1+2

Используя возможности своего Короля, красные предпринимают совместные действия  Конем и Пушкой, заканчивающиеся "Матованием Конем и Пушкой".

Игра 4. (рис. 157)
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Красные выигрывают:

1. H8+7   K5=6      2. H7-6   K6+1

3. H6-4    A5+6      4. H4-6   A6-5

5. H6-4    A5+6      6. H4+3  A6-5

7. H3+2   K6-1       8. H2-4   K6=5

9. H4+6   K5=6    10. H6-5   K6+1

11. H5+3 K6-1     12. H3+2  K6+1

13. C4=1  H1+3    14. C1+6

Используя возможности Пушки, Конь красных проводит открывающее нападение, чтобы занять стратегически важную позицию, и в итоге преуспевает в выполнении матования, полностью продемонстрировав свою силу.

Игра 5. (рис. 158)
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Красные выигрывают:

1. H7-6    K6-1     2. C4+1(1) R6+2

3. K5+1   K6+1     4. H6-5(2) K6-1

5. H5+3   K6+1     6. H3+2     R6-1

7. C4+1!  K6-1      8. K5+1     R6-2 

9. H2+3   R6+1    10. H3+1!    R6+1 

11. H1-2  R6-1     12. C4+1     R6-2 

13. C4+2 K6+1    14. K5-1      K6-1 

15. H2+1 K6+1    16. H1+3     R6+1 

17. H3-4(3)

(1) Это - правильный ход. Если красные сыграют - C4+3, то они могли бы упустить темп развития в своей игре.

(2) Конь красных "отступает", таким образом умело перемещаясь на правое крыло. Затем, используя возможности Пушки, Конь красных устремляется вперед шаг за шагом.

(3) Красные уверены, что победят в игровом окончании «Один Конь Против Одного Адъютанта".

Игра 6. (рис. 159)
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Красные выигрывают:

1. C5=7 C2=4(1)

2. H7-5  K6-1

3. H5+3 K6+1

4. C7+4  A6-5(2)

5. H3-5  K6+1

6. H5-3  K6-1

7. H3+2 K6+1

8. C7-1  A5-6(3)

9. C7=1

(1) Если черные сыграют - A6-5, то 2.H7-5, K6+1; 3.H5-3, K6-1; 4.H3+2, K6+1; 5.C7=1, красные победят, проведя неизбежное матование.

(2) Если черные играют - A4+5, то 5.C7=1, P4=5; 6.K5+1, C4-9; 7.H3+2, C4=7; 8.C1=3, красные уверены, что победят, поскольку у них имеется материальное преимущество - Конь и Пушка.

(3) Если черные играют - P4=5, то 9.K5+1, C4-8; 10.H2-3, K6-1; 11.H3+5, K6+1; 12.H5+6, красные выиграют игру, когда будет взята черная Пушка.

Игра 7. (рис. 160)
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Красные выигрывают:

1. H3+4    K5-1       2. H4+3  K5+1

3. C3=2    K5=6      4. C2+5   K6+1

5. C2-8!   K6-1        6. C2=4  K6=5

7. H3-4    K5-1        8. C4=2! A6+5

9. H4+3   K5=6     10. C2=4  A5+6

11. A4-5  A6-5       12.H3-5! K6=5

13. H5+3 K5=6      14.H3-2   K6+1

15. K6=5 H2-3       16.H2+4! K6+1

17. A5+4

Игра проведена правильно и аккуратно. Красные Конь и Пушка поочередно шахуют Короля противника, а затем, используя возможности своего Короля, красные с успехом выполняют матование после искусного принесения в жертву Коня.

Игра 8. (рис. 161)
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Красные выигрывают:

1. A5+4(1) R6-1      2. H4+6     K6+1

3. C2=7      R6+2     4. K5+1     R6=3

5. H6-5       K6-1     6. H5+3     K6+1

7. H3+2     K6-1

8. C7=1       R3-1     9. K5+1(2) R3=9

10. E3+1(3) R9-1   11. H2-3      K6+1

12. H3-5      K6-1   13. H5+6     K6+1

14. C1=7     P8+1   15. K5-1      R9=4

16. C7+4

(1) Это - хороший ход, при котором Адъютант красных создает угрозу матования. Используя возможности своего Короля, красные умело начинают атаку Конем и Пушкой.

(2) Это - правильный ход. Перемещение Короля вперед - это уход на более безопасную позицию. Игрокам необходимо уделить этому должное внимание.

(3) Красные играют весьма продуманно, вынуждая черную Ладью занять позицию самоблокирования черной Пешкой. В итоге красные преуспевают в проведении совместной атаки Конем и Пушкой.

